PARTIE 8 : LES OBJETS TECHNIQUES

Exercice 1 (2 items)
Sophie a recherché différentes maniéres d’allumer une ampoule avec une pile plate.

Question 1 : Colorie en jaune les ampoules qui vont s’allumer. ﬂn
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Question2 : Compléte la phrase suivante en utilisant trois noms de la liste : plot, verre, languette, filament,
culot.

Pour allumer une ampoule avec une pile plate, il faut relier une des languettes de la pile avec le

..................... de I'ampoule et I'autre

Exercice 2 (1 item)

Coche les cases pour indiquer quels objets tu peux utiliser a la place de la régle en métal pour allumer
I’'ampoule puis complete les deux phrases.

régle en métal \ ’ /
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une régle en bois

un fil en laine

une regle en plastique

une feuille de papier
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un fil de fer

Certains matériaux utilisés permettent d’allumer I'ampoule, ils SONt .......ceeveeiecieecececeeeeeee e

D’autres matériaux appelés ......cooveveeceververeeeeeenee. ne permettent pas a 'ampoule de s’allumer.
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Exercice 3 (1 item) @

Compléte ce dessin pour que la lampe s’allume.

Exercice 4 (3 items)

Dans une voiture, il n’y a qu’une batterie pour alimenter toutes les ampoules des phares.

Des éléves de CM1 ont imaginé des maquettes de voitures en tenant compte des consignes suivantes :
- une seule pile doit allumer 2 ampoules.
- les 2 ampoules doivent s’allumer et s’éteindre en méme temps.

- lorsqu’une ampoule grille (ou est dévissée), I'autre ne s’éteint pas

Observe les schémas des circuits réalisés par 3 éléves.

une pile plate un interrupteur une ampoule
—

Avec le matériel que te donne ton maitre ou ta maitresse, monte les différents circuits et réponds aux

questions suivantes :

Question 1 : Quel circuit (A, B ou C) respecte les consignes ?

C'estle circuit ....vvvvennnn....



Question 2 : Explique pour les deux autres circuits pourquoi tu ne les as pas choisis.

Question 3 : Réalise maintenant le montage du schéma C et montre le a I'enseignant.

Exercice 5 (2 items)

Question 1 : Indique pour chaque roue son sens de rotation par une fléche.

Question 2 : Colorie en rouge la roue qui tourne le plus vite et en bleu celle qui tourne le moins vite.
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Colorie en rouge la roue qui tourne le plus vite et en bleu celle qui tourne le moins vite.




