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PARTIE 4 : Unité et diversité du vivant  (document pour l’enseignant) 
 

Durée totale de la partie 4 « Unité et diversité du vivant » : 22 minutes (sans les consignes). 
 

 

Exercice 1 

 
Domaine concerné Unité et diversité du monde vivant 

Connaissances et 
compétences 

Item 31 : Savoir  identifier sur une photographie des caractéristiques d’un être vivant. 
 
Item 32 : Savoir remplir un tableau à double entrée. 

 

Question 1 (item 31) 

Consignes de passation :  «Lors d’une sortie en forêt, des élèves ont trouvé dans le sol des petits 

animaux. De retour en classe, ils les observent avec une loupe binoculaire et en font des photographies.  

En observant les photographies, réponds aux questions suivantes. » Montrer les photographies des 

animaux en les désignant par leur lettre respective. 

Durée : 2 min 

 

Code item 31 Réponse  

1 

On acceptera une 
erreur, par exemple 
l’oubli des antennes 

de l’animal B. 

L’animal A a 8 pattes, pas d’aile et pas d’antenne, l’animal B a 6 pattes, 2 ailes 
et 2 antennes, l’animal C n’a pas de patte, pas d’aile et pas d’antenne. 

9 Plus d’une erreur.  

 

Question 2 (item 32) 

Consignes de passation : «Remplis ce tableau. » Faire le lien entre le tableau et les photos. Dire aux 

élèves de mettre obligatoirement un nombre dans  la première ligne du tableau et de répondre par oui ou 

non dans les 2 autres lignes. 

 
Durée : 2 min 

 

Code item 32 Réponse  

1 

Le code 1 sera 
attribué si le tableau 

est rempli 
conformément aux 
observations faites 

par chaque élève à la 
première partie de 

l’exercice. 

 A B C 

Nombre de pattes 8 6 0 

Présence d’ailes non oui non 

Présence d’antennes non oui non 
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Exercice 2 

 
Domaine concerné Unité et diversité du monde vivant 

Connaissances et 
compétences 

Savoir  identifier sur une photographie des caractéristiques d’un être vivant. 
Savoir utiliser une clé de détermination pour classer un animal. 

 

Consignes de passation : « Voici une clé de détermination. En te servant de cette clé de détermination, 

remplis ce tableau. » Faire le lien avec les photographies de l’exercice 1 (ne pas nommer les animaux). 

Dire aux élèves de n’utiliser que les termes écrits en gras dans la clé de détermination. 

 

Durée : 4 min 

 

Code item 33 Réponse  

1 3 réponses exactes. 

Animal A Animal B Animal C 

Arachnides Insectes Vers 

 

 

 

Exercice 3 

 
Domaine concerné Unité et diversité du monde vivant 

Connaissances et 
compétences 

Items 34 et 35 : 
Savoir classer en utilisant un critère commun (nombre de pattes). 
 
Item 36 : 
Utiliser une clé de détermination pour classer un animal. 

 
Questions 1, 2 et 3 (items 34, 35 et 36) 

Consignes de passation : « Réponds aux questions en te servant, si nécessaire, de la clé de détermination 

de l’exercice 2 » 

 

Durée : 6 min 

 

Code item 34 Réponse  

1  Les animaux appartiennent au groupe des insectes. 

9 Toute autre réponse.  

 

Code item 35 Réponse  

1  L’intrus est le mille-pattes. 

9 Toute autre réponse.  

 

Code item 36 Réponse  

1  Le mille-pattes appartient au groupe des myriapodes. 

9 Toute autre réponse.  

 

 
 

 

 



 

Evaluation Sciences et Technologie CM1  2010 – IA 67 
 Page 21 

Exercice 4 

 
Domaine concerné Unité et diversité du monde vivant 

Connaissances et 
compétences 

Item 37: Associer un critère de classification des vertébrés (production cutanée) à une 
classe. 
 
Item 38 : Nommer les classes de vertébrés en fonction de leur type de peau. 
 
Item 39 : Connaître le critère commun aux vertébrés (présence d’un squelette interne 
osseux). 

 
Durée pour l’exercice 4 : 8 min 

 

Question 1  (item 37) 

Consignes de passation : « Voici les dessins de 5 animaux. Chacun de ces animaux a un type de peau 

différent qui permet de les classer. Trace une flèche entre chaque animal et son type de peau.» 

 

Code item 37 Réponse  

1 

3 réponses exactes 
(plumes, poils et peau 
nue). Une erreur sur 
les types d’écailles 

est tolérée. 

carassin héron couleuvre rat musqué grenouille 

écailles libres 
entre elles 

plumes 
écailles 
soudées 

entre elles 
poils peau nue 

9 Autre erreur.  

 

Question 2  (item 38) 

Consignes de passation : « Réponds aux questions : A quelle classe des vertébrés appartiennent ces 5 

animaux ?» Expliquer le mot « classe » en donnant un exemple : le merle, le pigeon et le canard 

appartiennent tous à une même classe qui s’appelle la classe des oiseaux. 

 

 

Question 3  (item 39) 

Consignes de passation : « Pourquoi appelle-t-on ces animaux des vertébrés ? » 

 

 

Code item 38 Réponse  

1 
4 réponses justes sur 

5. 

Le carassin est un  poisson, la grenouille est un amphibien (ou batracien), 
la couleuvre est un  reptile, le  rat musqué est un  mammifère, le héron 
cendré est un  oiseau. 

9 Plus d’une erreur.  

Code item 39 Réponse  

1  
Ils ont tous « une colonne vertébrale » ou « un squelette interne » ou « des 
vertèbres » ou «des os ». 

9 Autre réponse.  


